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Karneval mit den Raubern, Hohnern, Domsturmer, Kasalla, ..

Kommunizieren und zusammenarbeiten - heilst die Devise um ans Ziel zu kommen. Die
Spieler profitieren von den Erkenntnissen und Einsichten der anderen.

Mit einer Vielzahl von Problemen werden die Schiler konfrontiert, die sie losen mussen. Sie
lernen, Probleme zu uiberdenken und Losungsansatze zu entwickeln.

Widerstandsfahigkeit, Querdenken, Zeitmanagement und Engagement sind gefragt.
Die Schuler der Fuchsklasse haben es geschafft den Code zu knacken.

Karnvalsspal® trotz Corona ! Nedrom , ALAAF!
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